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Druzynowe Zawody Matematyczne

REGULAMIN

Zawody druzynowe dla uczniow szkot podstawowych i $rednich. Druzyny skladaja si¢ z
pieciu uczniow z tej samej szkoly. Szkota moze zglosi¢ uczestnictwo na stronie internetowej
zawodow (www.olympionic.edu.pl) do daty zakonczenia rejestracji lub do momentu
osiggnigcia maksymalnej mozliwej liczby druzyn. Wszystkie istotne informacje dotyczace
dat, liczby zarejestrowanych druzyn oraz maksymalnej mozliwej liczby druzyn sa dostgpne
na stronie zawodow najp6zniej 30 dni przed zawodami. Rejestracja konczy si¢ na tydzien
przed zawodami. Je$li po tym terminie limit miejsc nie zostat osiggniety, organizator moze
zdecydowac o przedtuzeniu terminu.

Uczestnicy powinni przyby¢ na miejsce zawoddéw najpozniej 30 minut przed ich
planowanym rozpoczeciem oraz przestrzegac instrukcji organizatora. Przed startem zawodow
kazda druzyna otrzymuje zaklejona koperte zawierajaca pierwszych sze$¢ zadan. Koperty
mogg zosta¢ otwarte tylko na polecenie organizatora, ktory w ten sposob rozpoczyna zawody.
Uczestnicy pracujg nad ktorymkolwiek z sze$ciu zadan, ktore posiadaja; odpowiedzig na nie
jest zazwyczaj pojedyncza liczba. Gdy tylko druzyna dojdzie do wniosku, ze jej odpowiedz
jest poprawna, jeden z cztonkéw druzyny podchodzi do punktu kontrolnego zaprezentowac
odpowiedz zapisang na kartce zawierajacej to zadanie. W punkcie kontrolnym odpowiedz jest
rozwigzania jest nieograniczona, niemniej, po trzeciej nieudanej probie poprawiajgcy moze
zazada¢ od uczestnika zaprezentowania pelnego rozwigzania poza odpowiedzig numeryczna.
W punkcie kontrolnym jest wielu poprawiajacych i kazdy z nich sprawdza tylko konkretne
zadanie. Szczeglly zostang ogloszone na miejscu przed rozpoczeciem zawodow. Jesli wielu
uczestnikow podejdzie do danego poprawiajagcego w tym samym czasie, przyjmowani sg W
kolejnosci podejscia. Kartka z prawidtowa odpowiedzia oznaczona przez poprawiajacego jest
wregczana wydajacemu zadania. Tylko oznaczone zadania wrgczone wydajacemu sg uwazane
za rozwigzane. W takim wypadku druzyna otrzymuje nowe zadanie. Procedura ta jest
powtarzana az do uptynigcia czasu zawodow lub rozwigzania wszystkich probleméw. Liczba

problemoéw bedzie ogloszona przed rozpoczgciem zawodow.



Zawody trwaja dwie godziny. Po uplywie czasu zawodow, nie mozna ustawia¢ si¢ w
kolejce do punktu kontrolnego. Uczestnicy, ktorzy sa juz obecni w kolejce, moga
zaprezentowal swoje rozwigzania poprawiajacemu. Zadania zlozone po uplywie czasu
zawodow uwaza si¢ za zlozone w momencie zakonczenia zawodow.

Wygrywa druzyna, ktora rozwigzata najwigcej zadan, przy czym Klasyfikacja
koncowa jest oddzielna dla szkét podstawowych i $rednich. Jesli wiele druzyn rozwigzalo
tyle samo zadan, zwyci¢zcg jest druzyna, ktoéra rozwigzata zadanie o najwickszym numerze.
W przypadku dalszego remisu, rozstrzyga drugi najwigkszy numer rozwigzanego zadania,
itd. Taki sam sposob uzywa si¢ przy rozstrzyganiu kolejnosci druzyn na dalszych miejscach.

Dozwolone sg jedynie standardowe przybory do pisania i1 rysowania. Wykorzystanie
jakichkolwiek urzadzen elektronicznych (kalkulatoréw, notebookéw itp.), srodkow
komunikacyjnych (telefonéw, internetu, itp.), a takze literatury i wilasnych notatek jest

zabronione. Wspodtpraca jest dozwolona tylko pomigdzy cztonkami danej druzyny.



